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Les livres fictionnels pour adolescents 
et le numérique

1. Tour d’horizon de la production
1.1. Le livre objet
1.2. La technologie du QR code
1.3. Le livre hybride

1.3.1. Cathy’s book
1.3.2. Skeleton creek

2. Qu’apporte le numérique à la littérature 
adolescente ?
3. Conclusion



Tour d’horizon de la production



1.1. Le livre objet





1.2. La technologie du QR code



https://www.youtube.com/watch?v=fU7l
AfbLslk

https://www.youtube.com/watch?v=fU7lAfbLslk


1.3 Le livre hybride



Le site

http://www.cathysbook.fr/


1.3.2 Skeleton creek



http://www.sarahfinche
r.fr/

http://www.sarahfincher.fr/




Quel est l’apport du numérique pour la 
littérature adolescente ?

1. La notion de communauté de lecteurs

2. Les sites des éditeurs

3. Les sites des auteurs : John Green, Hervé 
Tullet

http://caen2013.e-monsite.com/annuaire/bibliotheques-virtuelles/
http://www.lecture-academy.com/
http://johngreenbooks.com/
http://www.herve-tullet.com/


Conclusion :

Swap littéraire, book trailer



Livre 
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Livre sensoriel

https://vimeo.com/84412874

